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HULPLIJNEN PLAATSEN

Ctrl+R om de linialen te tonen
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AFBEELDINGEN UIT BIJLAGE

MENU :

Bestand > openen (Ctrl+0) “KALIMA_ORG.jpg”

Ctrl+A en Ctrl+C om naar het klembord te kopiéren
Ctrl+V om als nieuwe laag op het werkdocument te plakken
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TRANSFORMEREN
MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)
Bt | 200,0% | H: | 20009

In de optiebalk de breedte & hoogte wijzigen in 200%

En schikken zoals de afbeelding hieronder:
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Druk ENTER om te bevestigen

Met het Rechthoekig selectiekader -+ (M)

een selectie maken op de binnenste hulplijnen
MENU : Selecteren > Selectie omkeren (shift+Ctrl+I) | Resultaat
DELETE drukken

..

Opnieuw MENU : Selecteren > Selectie omkeren (shift+Ctrl+1I)

MENU : Afbeelding > Aanpassingen > Niveaus (Ctrl+L)
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en de selectie aanhouden (we gaan er dadelijk een filter op los laten)

FILTER TOEPASSEN

MENU : Filter > I.C.NET Software > Filters Unlimited 2.0

Kies voor : VM Stylize > Print Screen met onderstaande instellingen
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Druk Ctrl+D om de selectie op te heffen




Resultaat

SELECTIE VOOR ACHTERGROND

=ElefKalima : bijgesneden + FURH nog actief (blauwe achtergr)
Met het Rechthoekig selectiekader - (M) een selectie maken als volgt :

Ctrl+J om de selectie te kopiéren naar een nieuwe laag
Schuif de nieuwe laag [Negldlge]fels s MUNIES=eils onder de laag [ElllnERNI S ey,

MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T) en stretch de selectie zoals hieronder
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Druk ENTER om te bevestigen
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Selecteer Aangepaste vorm & (U) en laad of vervang de huidige vormen door “Kalima.csh” .

In de optiebalk kies je voor ‘Vullen met pixels’

Teken de vorm op de binnenste helplijnen en voeg slagschaduw toe
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AFBEELDINGEN UIT BIJLAGE

MENU : Bestand > openen (Ctrl+0) “KALIMA.png”

Ctrl+A en Ctrl+C om naar het klembord te kopiéren

Ctrl+V om als nieuwe laag op het werkdocument te plakken en positioneren zoals hieronder
MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T) om eventueel de grootte wat te wijzigen.
Ctrl+J om die laag te dupliceren. Schuif deze laag onder de laag
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Geef beide lagen slagschaduw als volgt:
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EXTRA AANPASSINGEN
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gekleurd) maken en DELETE drukken :

Gemakkelijkheidshalve kies je in de optiebalk voor:
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Met het Rechthoekig selectiekader - (M) een selectie maken op de binnenste hulplijnen
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Ctrl+3 om die laag te dupliceren.
Geef deze laag modus: Bedekken

8 Resultaat
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Met het Rechthoekig selectiekader - (M) een selectie maken op de buitenste hulplijnen
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MENU : Bewerken > Omlijnen
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Ctrl+D om de selectie op te heffen

OMLIJNEN C

Gemakkelijkheidshalve plaats je eventueel nog wat extra hulplijnen op 8% van de randen

Met het Rechthoekig selectiekader \ (M) een selectie maken op die extra hulplijnen
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Als er nog vragen zijn dan hoor ik het wel ....

Groetjes,

Trytrix





